Kapitola @ Vanesso

Zakladni informace

Zakladni informace

Nazev

Vyplni autor/tvirce

Kapitola 2. - Vanessa

Autofi

Vzdélavaci obor

Vychova k obéanstvi

Stupen vzdélavani

I1. stupen ZS / adekvétni roéniky viceletych gymnazii

Urover OVU

Spinéno

CAS-VKO-001-ZV9-003 Rozpoznd predsudky a stereotypy v komunikaci a jedndni a zaujima
k nim kriticky pFistup.

Na cesté

KOB-RES-000-ZV9-001 Projevuje ohleduplny, citlivy a podporujici pfistup k zivym jedinciim,
prirodé a svétu jako celku.

KOB-ODP-000-ZV9-001 Prebird odpovédnost za véci okolo sebe a za mozné dopady svych
rozhodnuti v{i¢i ostatnim a okoli.

Anotace

Vyukovd kapitola pojedndva o mezigeneracnich kulturnich stfetech a pfedsudcich majority vigci
romskému etniku v kazdodennim Zivoté. Zaméruje se na prozivani divky Vanessy, kterd béhem
cesty méstem &eli stereotypnimu jednani v podchodu &i u vstupu do klubu. Zaci a 2dkyné skrze
interaktivni schéma voli rGizné cesty dialogu a ndsledné reflektuji dopady svych rozhodnuti

na okoli. Cilem lekce je naucit dospivajici rozpozndavat latentni rasismus a rozvijet respekt

k odlisSnostem.

Kliéova slova

Diskriminace, Sovinismus, pfedsudky, rasismus, segregace, stalking, necinnost, latentni
rasismus, stereotyp, diskreditace, marginalizace, identita.

Rozvijené klicové
kompetence

KOS-EMP-000-ZV9-001 Vyrovndva se s odliSnostmi s respektem k druhym lidem.

KOB-RES-000-ZV9-001 Projevuje ohleduplny, citlivy a podporujici pfistup k zivym jedinctim,
prirodé a svétu jako celku.

KOB-ODP-000-ZV9-001 Prebird odpovédnost za véci okolo sebe a za mozné dopady svych
rozhodnuti v{i¢i ostatnim a okoli.

KOB-PCP-000-ZV9-001 U&elné uplatfiuje pfimou &innosti svij vliv na zmény v mistnim &i §irsim
okoli pfi respektovani prav a zajmua druhych.

KRP-RPS-000-ZV9-001 Reflektuje osobni a spolecné problémy s ohledem na rizné perspektivy
navrhovanych feseni.

PTS-000-000-ZV9-003 Rozeznd postoje, stereotypy a predsudky v medidlnich sdélenich
a navrhne mozné zpusoby, jak Ize pfedchdzet rizik(im jejich medidlniho Sifeni.

Casovéa naroénost

90 minut (nebo dle zvolenych cviceni)

Pomucky PC, tablet, mobil, psaci potreby, sesit.
Encyklopedie - Oblékani a odév Ndasili vaiéi Romim
relevantni hesla
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- — - a role verejnych instituci
Romové ve mésté a na vesnic

Pozitivni rasismus / afirmativni akce

Legenda o romském zrcadle

Mezindrodni den Romd



https://andremiricipa.ffa.vutbr.cz/faq

Pfed zavedenim pracovnich list( do vyuky:

Predklddand metodika ke kapitole €. 2 je koncipovdana jako prace na dvé po sobé jdouci, vyuc¢ovaci hodiny, a to s ohledem
na béznou tfidu, ve které jsou zaci a zakyné s riznymi podplrnymi opatfenimi. Prdce s kapitolou je hodné diskusni. Od
vyucujicich se oc¢ekdvd moderace diskuse a znalost pfibéhu - viz scéndr 2. kapitoly stazeny spolu s metodikou.

Kdy je vhodné zaradit:

Ocekdvdme od zactva znalosti pojmu rasismus, diskriminace, xenofobie apod. Zarover je pracovni list koncipovan tak, aby
na zavér zdci a zdkyné zaujimali vliastni stanovisko k jedndni, se kterym ve hre se potkali.

vanessdad

Zamysleny prubéh hodiny:

Rozddme Zactvu pracovni listy s prichodem hrou a sezndmime je s nimi.

Pristoupime ke hrani kapitoly €. 2 - Vanessa.

1
2
3. ZAci a zakyné si béhem hry pisou pozndmky ve formé hesel, kterd ve hfe zaznivaiji, nebo pojmenovavaji konkrétni emoce.
4

ZA&ci a zakyné sdili své poznatky na zdkladé zkusenosti ze hry. Vyuéujici moderuje diskusi.

Pro vyucujicici:

® ! Je Zadouci, aby se jesté pred samotnym zavedenim pracovnich listi vyucujici seznamili se scénarem hry, ve kterém jsou
rozepsdany vsechny alternativy reakci. Je to nezbytné pro kontrolu prichodem hry a kvili vhodné formulovanym reakcim
vyucujicich na odpovédi zZactva.

Projdi si s vyucujici*m ndsledujici schéma rozhodovani v této kapitole.

Pro vyucujicici:

® Zaci a zakyné prochdézeji schéma rozhodnuti, kterd uéini ve hfe. Nasledné viastnimi slovy zaznamendvaji dopady svych
rozhodnuti na Vanessu. Tyto pasdze je mozné opét nalézt ve scéndfi kapitoly.

A) V prubéhu hrani zaskrtavej cestu dialogu, pro které ses doopravdy rozhodl*a.

B) Po ukonceni kazdé scény vilastnimi slovy (mUizes v heslech, ale i celych vétach)
popis dopady tvého rozhodnuti.



C) Vyber si alespon dvé situace ze hry a zaujmi k nim vlastni postoj.

Pomocné otdazky:
» Byly reakce vSech zic¢astnénych v poradku?
* Pokud nebyly, tak proc?
» Jak by pfipadné bylo mozné resit situace jinak?

» Je Uték ze situace rezignaci nebo ochranou vlastniho bezpedi?

® Se zactvem vedeme fizenou diskusi. Zaméfujeme se na jejich postoje a hodnoceni situace. Mizeme si pomoci otazkami:

» Kterou situaci jste vnimali jako nejvic nespravedlivou?

* Situace které postavy vas nejvic prekvapila?

® Zak na zakladé prozitku a modelovych situaci ze hry popise rasistické, Sovinistické a xenofobni chovani a zaujimé
k nému posto;j.

® Zak koriguje své jednani v krizovych situacich a pfevlada u néj volba uvézlivych rozhodnuti, kterd nevedou k eskalaci
konfliktd v modelovych situacich



